IMIE i NAZWISKO:

EGZAMIN ,ZEROWY” (14 CZERWCA 2013) — JEZYK C++

1. Niech wszystkie zmienne ponizej sg typu int. Przejdz przez kolejne linie kodu i napisz, jaka bedzie na
konicu wartos¢ zmiennej e
inta=3;intb=4;intc=(a%b)*2;intd=c/b;inte
=(a+b+c+d) /4
cout << e <<endl;

2. Napisz wyrazenie, ktére do strumienia standardowego cout wysle:
a) znak konica linii
b) znak tabulacji
c) znak " (podwéjnego cudzystowu)
d) znak prawego ukosnika /

cout <<

3. Przyjrzyj sie ponizszemu fragmentowi kodu i dla kazdej linii wpisz wartos¢ zmiennych a, b, ¢
po wykonaniu danej linii. Jesli ktdras wartosc¢ jest niezdefiniowana, napisz N

inta, b, c;
a=1;b=2; a b c
a=(b++)+3;

c=2*a+ (++b);
b = 2*(++c) - (++a);

4. W pewny kodzie pojawita sie dla obiektu a typu T taka sktadnia:
a << cout;

Kod sie kompiluje i wykonuje poprawnie. Prosze wyjasnic jak i kiedy to jest mozliwe.

5. Niech nastepujgce zmienne majg takie wartosci:
intx=10,y =15,z = 20;
Prosze podac po kolei wartosci logiczne (true, false) ponizszych wyrazen:
a) I(x>10)
b) x<=5|| y<15
c) (x!=5)&&(y!=z)
d) x>=z || (x+y>=z)

6. Kiedy petla while sie zatrzyma (gdy ch przejdzie poza jakg wartosc)?
charch ='D’;
while('A" <= ch && ch <="Z"){ ch = static_cast<char>( static_cast<int>(ch) + 1); }
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7.

10.

11.

12.

W ponizszym fragmencie kodu zakresl wyraznie, co jest btedem sktadniowym (rowniez te
miejsca gdzie czego$ ewentualnie brakuje.

#include "iostream”
int main() {

cout << "tekst";

/*

// /*** nastepnie wieksza ilo$¢ kodu ***/
*/

charc=32;

}

W nowym standardzie mozna uzy¢ using w miejsce typedef. Prosze zatem zapisa¢ z uzyciem using
ponizszy typedef
class Foo;

typedef const char& (Foo::*fun) (int);

Wsréd ponizszych wypowiedzi wskaz fatszywa:

a) namespace definiuje sie w przestrzeni globalnej

b) namespace mozna zagniezdzi¢ wewnatrz innego namespace

c) namespace mozna zagniezdzi¢ wewnatrz main()

d) to samo namespace mozna definiowa¢ w wielu plikach

e) nienazwane namespace stuzy tgczenia wewnetrznego jego zawartosci

Wsréd ponizszych zakres typu niepoprawne w C++
a) long long

b) long double

c) short

d) unsigned float

e) unsigned long

Mamy tablice int tab[] { 1, 2, 3, 4, 5 }; Napisz petle "for" po catym zakresie tej tablicy (chodzi

o odmiane for z nowego standardu C++11) takg, ze instrukcja wykonana w petli bedzie przemnazac
kolejne wartosci przez 2.

Dla silnego typu wyliczeniowego (z C++11) jak ponizej, prosze zaznaczy¢ wszystkie btedne operacje:
enum class Figura { kwadrat, kolo, trojkat };

Figuraa=1;
int b = Figura::kolo;
Figura c = trojkat;



13. Prosze napisac rzutowanie (w stylu C++) dla wskaznika ptr takie, ze wskaznik ptr bedzie
wskaznikiem statym do typu T, a chcemy go zrzutowa¢ na wskaznik do statego obiektu typu T

14. Zakresli¢ wszystkie zapisy, ktére sg (w C++11) niepoprawne:
a) T&*
b) T*&
c) T&&
d) T&&*
e) T**&

15. Jaki btad popetniono w ponizszym kodzie:
int& fun(int i) {

inta={0
ba*=i;
return a;

}

16. Co sie stanie w ponizszym kodzie (zaktadamy oczywiscie ze wszystko co trzeba jest zdefiniowane):
class Foo {
void fun( int );
int fun( char );
public:
Foo( int);
float fun( float);
b
int main() {
Foo(1).fun(1);
}

17. Napisz dla klasy Foo definicje operatora przypisania przenoszgcego. Nie chodzi o szczegdty, chodzi
o o jak wyglada definicja, czym sie zaczyna i czym koriczy.

18. Dla klasy Foo, ktéra ma po kolei takie sktadowe:

int a; std::string s; Bar b; (Bar to jakis$ inny typ ztozony, ktéry ma konstruktor z parametrem int)
napisz konstruktor taki, zeby inicjalizowat te pola.

19. Dla klasy Foo, ktéra ma sktadowa std::string s; napisz operator konwersji do typu const char*



20.

21.

21.

22.

24,

W ponizszym kodzie ktos zdefiniowat juz konstruktor przenoszacy. Jak zapisa¢, zeby mimo wszystko
(jesli beddzie to mozliwe) wygenerowat sie automatyczny konstruktor kopiujacy?

class Foo { public:
Foo( Foo&& );
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Ktérych operatorow nie mozna przecigzy¢ w C++ (wymien cztery, te inne niz sizeof czy operacje
rzutowania). Podpisz je tez stownie.

Zdefiniuj i zainicjalizuj wskaznik na metode sktadowg fun w klasie Foo (pamietaj, ze by¢ moze po
drodze potrzebne bedzie uzycie typedef zeby potem mozna byto zainicjalizowac a nie przypisac)
class Foo { public:

char& fun( string& );
b

Jak formalnie wyglada¢ musi funkcja, ktdorg mozna podstawi¢ do obstugi wyczerpania sie pamieci
przy alokowaniu operatorem new. Napisz taka funkcje (jaka$ prostg) i ustaw w miejsce
domysinie wywotywanej.

Gdzie znajdg sie po wykonaniu dziedziczenia w klasie potomnej Derived, metody sktadowe
a(),b(), c()jesl:
class Base {
protected: inta( );
protected: int b( );
public: int a(int);
int c() const;
b
class Derived : Base { public:
using Base::a;
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25. Co zostanie wypisane na ekranie:

struct A { virtual void print() const { cout<<"Klasa A"<<endl; } };
struct B : A { virtual void print() { cout<<"Klasa B"<<endl; } }; struct
C: B { virtual void print() const { cout<<"Klasa C"<<endl; } }; // w
programie taki kod:

A *ptrl = new B;

A*ptr2 = new C;

ptr1->print();

ptr2->print();

26. W jakiej kolejnosci zostang wywotane konstruktory przy tworzeniu obiektu C
c; struct A {

A() { cout<<"Klasa A"<<end]l; }
b
struct B : virtual A {
B() { cout<<"Klasa B"<<end]l; }
b
struct C: B, virtual A {
A a;
C() { cout<<"Klasa C"<<endl; }
b
27. Jest w klasie Foo tablica tab. Napisz jak mozna j3 zainicjalizowa¢ dowolnymi réznymi wartosciami
catkowitymi (sktadnia C++11)
class Foo {
int tab[3];
public: // tu napisz,

b
28. Ktére z ponizej utworzonych obiektéw zgtosza btad kompilacji
(C++11): class Foo { public:

explicit Foo( char ) {}
b
auto main() -> int {
Foo a('a");

Foo b{'a'};
Fooc="a"

Food ={"a"};

Foo e{"a"};

}

29. Ktory konstruktor zostanie
wywotany? class Foo { public:
Foo(initializer_list<short>); // 1
Foo(int); // 2
Foo(char); // 3



30.

31.

32.

33.

34.

35.

b
Fooa{32};

W jaki sposéb w klasie potomnej B odziedziczy¢ konstruktor z klasy A ?
class A { public:

A(int) {}
A(int, int) {}

b

class B : public A {
public:

b

Napisz tez, czy ta sie tylko jeden z nich (wybrany), jesli tak, to jak?

Wymien kontenery sekwencyjne w C++11 (jest ich 5) oraz napisz jeden przyktad z dowolnym z
nich, jak sie go tworzy i inicjalizuje (w nowy sposéb).

Do czego stuzy decltype, napisz jaki$ prosty przyktad uzycia.

Jesli m to obiekt typu std::map<int, string> to jakiego typu bedzie obiekt r ?
auto r = m.cbegin( );

Napisz wyrazenie lambda wewnatrz algorytmu for_each, ktérym przejedziesz po catym zakresie
jakiego$ wektora i poprzez wyrazenie lambda wypiszesz zawartosc (elementy) wektora na ekran.

Jak zapisuje sie w wyrazeniu lambda typ zwracany i kiedy konieczna jest jego
specyfikacja (a kiedy nie)?



